Strategi for digital kompetens i Pedersdre kommun

Inledning

Den digitala tekniken finns Overallt i samhallet. Tekniken har gett oss redskap att lara pa
nya satt i varierande larmiljéer. Det ar viktigt att forsta teknikens majligheter och
begransningar. Digitala verktyg ska pa ett naturligt satt integreras i den dagliga
verksamheten. Elevens delaktighet och aktivitet ska uppmuntras sd att eleven hittar egna
larstigar. Genom att eleven synliggor sina tankar utvecklas formagan att lara och forsta
sin omvarld. Digital jamlikhet &r en medborgarrattighet.

Mal

Alla elever ska ha mojlighet att utoka sin digitala kompetens. Malet ar att 6ka elevens
formaga att stka, behandla och producera information pa ett kreativt, sjalvstandigt,
interaktivt och kritiskt satt. Eleverna ska fa trana sin mangsidiga laskunnighet och
lasforstaelse bade i traditionella och i multimodala larmiljoer. Digitala verktyg ska
systematiskt anvandas i alla arskurser i olika laroamnen. Kunskapen ska ge
forutsattningar och behorighet for studier pa andra stadiet och for ett livslangt larande.

Utdrag ur Laroplan 2016, Digital kompetens
Under den grundlaggande utbildningens uppdrag och allmanna mal skrivs féljande om
omrade 5, den digitala kompetensen:

Mangsidig kompetens
Den digitala kompetensen ska utvecklas inom fyra huvudomraden:
1) Eleverna far lara sig att forsta centrala begrepp och principerna fér
hur digitala verktyg anvands och fungerar och ges mdjlighet att
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2) Eleverna far handledning i hur man anvander digitala verktyg
pa ett ansvarsfullt, ergonomiskt och tryggt satt.

3) Eleverna far lara sig att anvanda digitala verktyg som hjalpmede/ ompetens
i informationshantering och i undersékande och kreativt arbete.

4) Eleverna far erfarenheter och 6vning i att anvanda digitala verktyg for att kommunicera
och bilda natverk.

Inom alla dessa fyra omraden ar det viktigt att eleverna ar aktiva och ges mojlighet att vara
kreativa och hitta arbetssatt och larstigar som lampar sig for dem. Det &r ocksa viktigt att
de upplever gladje over att arbeta tillsammans och upptacka varlden tillsammans, vilket
paverkar studiemotivationen. Anvandningen av digitala verktyg ger eleverna méjligheter att
synliggtra sina tankar och idéer pa olika satt. Pa sa satt utvecklas ocksa deras formaga
att tdnka och lara sig.

Digital kompetens



For att uppna malen i Pedersére kommun behandlas foéljande omraden i de olika
arskurserna. Malen for ak 1-2 ger grundlaggande fardigheter som sedan byggs pa.

Ak 1-2

Eleven kan:

« hantera digital apparatur ansvarsfullt

« arbeta ergonomiskt

- starta och stdnga av

« Oppna, namnge och spara dokument

- vélja teckenstorlek

- tangentbordets grundlaggande funktioner

« producera och presentera multimodala texter
« skriva ut dokument

- folja god natetikett

« anvanda enklare verktyg for programmering

Ak 3-6

Eleven kan:

- tangentbordets fingersattning

« anvanda ordbehandlingsprogram andamalsenligt
- hantera bilder, foton, film, ljud

« sOka information

« granska information kritiskt

« enkla kallh&nvisningar och upphovsratt

«» producera och presentera multimodala texter

« anvanda molntjanster

« anvanda varierande verktyg foér programmering

- kan anvanda digitala verktyg for att kommunicera och bilda natverk

Ak 7-9

Malséattningen ar att alla elever ska kanna sig trygga med att anvanda digitala verktyg som
naturliga verktyg bade i och utanfor skolan, samt att intresserade elever ska ges mgjlighet
att utveckla sina specialintressen.

Eleverna i &k 7-9 anvander digitala verktyg for att utveckla forstaelse for hur olika
datamiljéer och larplattformar anvands och far kompetens i att anvanda dessa. Sursik har
sedan 2015 gatt in for att anvanda Google Apps for Education (GAFE) som larplattform.
Eftersom GAFE fungerar lika oberoende av enhet, kan aven elevernas egna tradlésa
enheter behéndigt anvandas i undervisningen.

For att uppfylla delmalet erbjuds intresserade elever majlighet att lara sig grunderna i olika
desktopprogram och ljud- och bildredigeringsprogram.



Under lasaret ordnas arskursvis temaveckor nar alla larare och elever koncentrerar sig pa
olika delomraden inom IKT.

Fenomenbaserad undervisning ar en viktig del i att 6ka forstaelsen for hur olika skolamnen
ar sammankopplade.

Ak 7

Informationskompetens:
« Hantera konton

- Larplattformen GAFE, uppbyggnad och anvandning (e-post, youtube, classroom, drive,
spara och dela i molntjanst jamfort med vanlig server)

« Arbeta med projekt

« Hitta i ett bibliotek

« Hitta i uppslagsverk och olika lanksamlingar
« Kanna till och vardera olika typer av kallor

« Kanna till sokmotorer och olika sokstrategier
« Anvanda Wikipedia

« Upphovsrétt

Ak 8

Informationskompetens:

« Arbeta med projekt - bilder och bildtexter
« Vardera och anvanda olika kallor
Youtube som kalla

Mediakunskap, multilitteracitet

Creative Commons

Ak 9

Informationskompetens:
« Arbeta med projekt Nobel
« Vardagskompetens (navigering pa natet)

E-séakerhet:

« Parallellt med 6vningar i informationskompetens laggs aven fokus pa e-sakerhet. Varje
delomrade som behandlas kopplas samman med motsvarande omrade inom e-sakerhet.

Programmering:

« Inom olika amnesovergripande projekt far eleverna bekanta sig med programmering i
olika utféranden.

Kompetensutveckling for larare i Pedersdre kommun



En grundlaggande forutsattning for elevens larande ar att lararen uppratthaller en digital
kompetens. For att uppratthalla och utveckla den digitala kompetensen forutsatts att
lararen har mojlighet att fortbilda sig.

SAMR-modellen

Skolutvecklingsdiskussioner med digitala verktyg utgar garna fran Ruben Puenteduras
SAMR-modell. Modellen bestar av fyra steg som definierar hur digitala verktyg kan
paverka innehallet i skolarbetet.

Modellen bestar av foljande steg:

S — Substitution/ersattning

Tekniken ersatter andra verktyg utan funktionell forbattring, t ex nar en dator anvands som
en skrivmaskin.

A — Augmentation/férbattring
Tekniken ersatter andra verktyg med Redefinition
funktionell forbattring, t ex nar datorn forses
med ett ordbehandlingsprogram med
funktioner som autokorrigering,
stavningskontroll och formateringsmoajligheter.
Det handlar alltsd om en mer avancerad
skrivmaskin.
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Augmentation
Tech acts as a direct tool substitute, with

M — Modification/férandring
Tekniken mojliggor forandring i
arbetsuppagifterna.

Substitution
Tech acts as a direct tool substitute, with no
functional change

Enhancement

R — Redifinition/omdefiniering

Tekniken mojliggor skapandet av nya arbetsuppgifter som tidigare var omajliga.
Image the creation of Dr. Ruben Puentedura, Ph.D.
http://www.hippasus.com/rrpweblog

Utbildningsanordnaren bor anvisa finansiering till skolning och fortbildning, fungerande
natverk och digitala verktyg.

Denna strategi bor uppdateras vartannat ar.



BILAGA 1

Forslag pa anvandbara appar

Har ar en lista pa appar som kan anvandas inom manga amnen och omraden. Dessa
appar kan anvandas pa manga olika satt och ar amnesoévergripande. Laroplanen betonar
att digitala verktyg ska anvandas mangsidigt i olika laroamnen. For att komma i gang och
fa tips och idéer for hur man kan anvanda olika appar kan man bekanta sig med
programmen pa t.ex. You Tube.

Ak 1-2

iMovie -digitala beréattelser, film

Pages -skrivning

Book Creator -for att skriva berattelser och som hjalp vid sprakinlarning
Popplet - for att gora tankekartor

Bee-Bot- finns klassuppsattningar att lana fran skolkansliet

Ak 3-6

IMovie -gora film och digitala berattelser
Toontastic -animationer

Pages -skrivning

BookCreator - skriva berattelser, gora processbeskrivningar (tx/sl)
Popplet - tankekartor

Keynote - presentationer

Showbie, Dropbox -molntjanster
Explain Everything

Garageband -musik

Scratch Jr/Scratch -programmering
code.org -programmering

Anvandbara l&rarappar:

Pinterest -tips och idéer
Notability-skriv och métesapp
Kahoot/Plickers/Classkick -fragesport
Elevspel.se

QR-koder




