IKT STRATEGI OCH DIGITAL LARSTIC FOR EA3IAINLIROLT LN

/} ..-::,‘ ?E;'”i\[‘l ¥4 ,3)) 7




i
&

SMABARNSPED.

FORSKOLA

1-2

Baskunskaper

Systemhantering Systemhantering Systemhantering
Larplatta Larplatta Larplatta
- varsam hantering - varsam hantering - 6ppna och stanga fonster
- hemknappens funktioner - hemknappens funktioner, dubbelklicka, | - utskrift
- svepa mellan fonster vaxla mellan program - ansvarsfull hantering av
- svepa mellan fonster utrustning

- tangentbordets grundlaggande
funktioner (skiljetecken, typsnitt)

Dokumentation

Dokumentation

Dokumentation

- temaarbeten i Book Creator och iMovie
- egna beréttelser i PuppetPals
-anvanda QR koder

- temaarbeten i Book Creator och iMovie
- egna beréttelser i PuppetPals
-anvanda QR koder

- bekanta sig med animationer

~text och bild i t.ex. Pages, Bookcreator,
spara, namnge, hitta dokument

- foto, enkel animation t.ex.
Puppet Pals, bildhantering, redigering

Informationskompetens

Informationskompetens

Informationskompetens

Informationskompetens

och natetikett - forstaelse for olika satt att - kritiskt tankande - kritiskt soka och granska information

kommunicera via internet (e-post, —trick eller verklighet - mediakritik, trick eller verklighet
videosamtal etc) - identifiera reklam - granska reklam

- forstaelse for internet som - faktastkning - hitta fakta, sékmotor
informationskélla - kommunicera med videosamtal - kédnna till webblasarens

- identifiera reklam och enkla meddelanden adressfalt

Natetikett Natetikett Natetikett
- lov att fota och filma andra - lov att fota och filma andra - lov att fota/filma andra
Programmering Analog programmering | Analog programmering | Analog programmering
- upprepa monster - upprepa monster stegvisa instruktioner

- tillverka och tolka symboler

- tillverka och tolka symboler
- programmera en kompis

- rérasig t.ex. enligt bildkort

- sy eller bygga enligt anvisningar
och ménster t.ex. vaffeltyg, korsstygn,
hamaparlor, klossar

Digital programmering

Digital programmering

Digital programmering

BeeBots

BeeBots och applikationer pa larplatta

- robotar, blockprogrammering
- problemldsning och datalogiskt
tankande med Databévern, code.org
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Systemhantering Systemhantering Systemhantering Systemhantering

Barbar enhet Barbar och stationar enhet Bérbar och stationér enhet Bérbar och stationér enhet
- in- och utloggning, stanga av korrekt [ - starta och stédnga av olika - filformat (textdokument, bild, ljud, - filkonvertering
- losenord operativsystem korrekt video) - losningsinriktat digitalt
- anvanda tangenthordet smidigt med | - Idsningsinriktat digitalt arbetssatt - menynavigering i olika system arbetssatt

bada handerna - lagring i moln- och lokalt - losningsinriktat digitalt

arbetssatt
Dokumentation Dokumentation / Dokumentation / Dokumentation /
G-Suite G-Suite G-Suite / 3D-skrivning

- foto, film, animation (iMovie, iMotion), | - text- och bildhantering i dokument och | - olika medier i presentationer - formulér

ljud, enkel redigering av film och foto

- Classroom, textdokument och
presentationer med text och bild,
spara, namnge och hitta (kort-
kommandon, marginaler, textjustering)

teckningar
- film och redigering for olika andamal

- kalkylprogram

- planera och skapa tredimensionella
modeller

Informationskompetens

Informationskompetens

Informationskompetens

Informationskompetens

- utveckla kallkritisk forméaga - projektinriktat arbete - projektinriktat arbete, bilder - Projekt Nobel
- kéllhénvisning - hittai bibliotek, uppslagsverk och bildtexter - vardagskompetens
- upphovsratt och lanksamlingar - vérdera och anvanda olika kéllor (navigering pa nétet)
- utveckla mediekritisk forméga - kénnatill och vérdera olika typer - Youtube som kélla - e-post
av kallor - mediekunskap

- sbkmotorer (algoritmer) - analysera reklam

- sokstrategier - multilitteracitet, hantera och tolka data

- anvanda Wikipedia - Creative Commons

- upphovsratt

Natetikett Datasdkerhet Datasdkerhet Datasdkerhet
- kannatill och folja reglerna for - plagiat - yttrandefrihet -arekrankning - GDPR
natetikett och sociala medier och anmdlan - systemuppdateringar
- kanna till riskerna med natet = virusprogram
- sdkra kdp och konsumtion
péd natet
Analog programmering | Digital programmering | Digital programmering | Digital programmering
stegvisa instruktioner t.ex. - blockprogrammering och textbaserade | - skillnader mellan olika - microkontroller
- dansprogrammering programmeringssprak programmeringsgranssnitt - Python
- sy eller bygga enligt anvisningar - algoritmiskt tankande code.org
code.org

Digital programmering

- blockprogrammering

- ScratchJr eller Scratch

- robotar

- datalogiskt tankande: code.org
(Code Hour) eller Lightbot

- problemldsning med Databévern




IKT STRATEGI OCH DIGITAL LARSTIG FOR PEDERSORE

Den senaste IKT-strategin for ak 1-9 togs i bruk 2016. | den reviderade strategin inklu-
deras dven smabarnspedagogiken och forskolan. | undervisningssektorn har vi i nu-
laget en tutorlarare per skola och vi samarbetar med nejdens regionala tutornatverk.
Vi utvecklar verksamheten regelbundet genom gemensamma tutorlararmaoten och
foljer upp lararnas fortbildningsbehov. Vistravar efter att vara féregangare vad géller
nya digitala larmiljoer och tutorlararnas kunskapsniva. Digitaliseringen i samhallet
utvecklas i en snabb takt och darfoér gérs en utvéardering och uppdatering av planen
vart tredje ar.

Digital kompetens innebar fardigheter i informations- och kommunikationsteknik.
Det dvergripande malet med Pedersores digitala larstig ar att stodja ett mangsidigt
larande och ge varje elev likvardiga mojligheter.

Alla barn, elever och personal utvecklar kontinuerligt sina digitala kompetenser och
anvander andamalsenliga verktyg och laromedel i sitt arbete. For att uppna malet
behodvs kompetensutveckling, ett kollegialt professionellt Iarande och tillracklig tek-
nisk infrastruktur.

Med hjalp av strategin tydliggérs den digitala larstigen for den enskilda lararen. Den
innefattar en tydlig struktur 6ver elevernas och lararnas kunnande. Larstigen skapar
en jamlik digital utveckling for alla elever i Pedersore.

For att uppna malen med den digitala larstigen innehaller IKT-strategin ocksa en
teknikforsorjningsplan med framtidsvisioner.




